
 

 

 

 

Gründungstreffen  

„Netzwerk Game Labs an Hochschulen“ am 07.09.23 
 

11.00-11.15 Uhr Begrüßung durch Renate Stegerhoff (stellv. Direktorin UB Marburg) und  
Michael Mosel (Sachgebietsleiter Medienzentrum) 

11.15-11.45 Uhr Vorstellungsrunde 

11.45-12.30 Uhr Einführung: „Motivation, Sinn und (möglicher) Zweck eines Netzwerks Game 
Labs“ & Diskussion (Michael Mosel) 

12.30-13.15 Uhr Mittagspause 

13.15-13.35 Uhr Führung XSpace Game Lab 

13.35-14.45 Uhr World Café: Gemeinsame Verständigung auf inhaltliche Ziele und den 
Arbeitsmodus des Netzwerks 

14.45-15.05 Uhr Kaffeepause 

15.05-15.30 Uhr Ergebnispräsentation & -sicherung des World Cafés 

15.30-16.00 Uhr Wahl der Koordinationsgruppe 

16.00 Uhr Verabschiedung  

ca. 18 Uhr Informelles Abendessen auf Selbstzahlerbasis in der Marburger Oberstadt 

 

 

Kontakt: 

Michael Mosel 
Philipps-Universität Marburg 
Universitätsbibliothek (D102) 
 
Sachgebietsleiter Medienzentrum 
 
Tel.: +49 6421 28-25116 
E-Mail: michael.mosel@ub.uni-marburg.de  
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