Tagesordnung Netzwerktreffen
,Game Labs an Hochschulen®“ am 03.09.2025

Berichte
09:00 | Konferenzen & Kooperationen

o Kontakt zur Arbeitsgemeinschaft der Medieneinrichtungen an Hochschulen e.V.
(AMH) (https://www.amh-ev.de/home.html)

e Vortrag auf der Bibliocon (siehe https://opus4.kobv.de/opus4-bib-
info/frontdoor/index/index/docld/19717)

o DinilJahrestreffen (08.+09.09.) mit Workshop zu Game Labs von Dr. Michael Mosel
(https://dini.de/veranstaltungen/jahrestagungen/26-dini-jahrestagung-
2025/programm )

Antrage

e Antrag VW Stiftung
(https://www.volkswagenstiftung.de/de/foerderung/foerderangebot/impulse-fuer-
das-wissenschaftssystem-pioniervorhaben )

e Antrag DFG Netzwerk
(https://www.dfg.de/de/foerderung/foerdermoeglichkeiten/programme/einzelfoerder
ung/wissenschaftliche-netzwerke/formulare-merkblaetter )

Bibliothekarisches & Rechtliches

e FErweiterung der Fachsystematik A Allgemeines, AP 99301 - AP 99499 Computer
Game Studies (https://rvk.uni-regensburg.de/regensburger-verbundklassifikation-
online#notation/AP%2099301%20-%20AP%2099309 )

e neuesrechtliches Gutachten der Stabstelle Recht der Philipps-Universitat Marburg
zum Einsatz von Computerspielen an der Uni Marburg

Sonstiges

e Berichte von der GamesCom

e Themenfindung fur die Zukunft

o Neuwahlen Sprecher*innen des Netzwerks
o Umzug der Website
e Termin- und Ortsfindung fur das Prasenz-Netzwerktreffen im Fruhjahr
o Einladung nach Offenburg von Prof. Dr. Daniel Gorlich
o weitere Einladungen?
09:30 | Stephanie Lotzow (Uni GieBen): Computerspielférderung 2026. Antragsproblematiken
Projektvorstellungen
10:00 | Robin Hadicke, Leon JanBen (Uni Bayreuth): Erfahrungen mit Industriekooperationen
10:30 | Thomas Knigge: ,,Weimar — Woche der Demokratie“
10:45 | — Pause -
Game Lab Vorstellungen
11:00 | Vorstellung Game Lab HS Furtwangen: Prof. Jirka Dell‘Oro-Friedl
11:15 | Vorstellung Retro Computing Lab Uni Wurzburg: Dr. Torsten Roeder (Uni Wirzburg)
Besuch der DGSW
11:30 | Vorstellung: Deutsche Gesellschaft fur Spielwissenschaft (DGSW)
(Prof. Dr. Jens Junge)

Videokonferenz (BigBlueButton): https://webconf.hrz.uni-marburg.de/n/rooms/r3y-fim-akr-

g4l/join
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